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ARTES E MIDIAS DIGITAIS

Analise do Material Digital (slides)

O componente Artes e Midias Digitais foi implementado como parte do Itinerario
Formativo de Linguagens e Ciéncias Humanas no ano de 2024, a ser ministrado nos 2°
e 3° anos do Ensino Médio, com duas aulas semanais em cada série. Prioritariamente,
a atribuicdo dessas aulas deveria ser feita com os/as professores/as com licenciatura
em Artes, sendo consideradas habilitagbes secundarias as licenciaturas em Lingua
Portuguesa, Lingua Inglesa, Sociologia e Filosofia. Ja em 2025, conforme Resolugéo
n.° 84, de 31/10/2024, houve redugao, e o componente Artes e Midias Digitais passou a
ser ministrado no Itinerario de Linguagens e Ciéncias Humanas apenas na 32 série do
Ensino Médio, com duas aulas semanais. Considerando a Formagao Geral Basica, nas
matrizes curriculares praticadas em 2024 e 2025, o componente de Artes é ofertado
apenas no 1° ano, também com duas aulas semanais.

Até a metade de 2024, ndo foram disponibilizados slides para a disciplina de Artes
e Midias Digitais; eles foram introduzidos apenas nos 3° e 4° bimestres. Nesse mesmo
ano, os slides para os 2° e 3° anos eram 0s mesmos, 0 que gerou problemas com as
turmas. Professoras da area afirmaram que o material continha aspectos
interessantes, porém era muito especifico, voltado a uma abordagem técnica da area
de publicidade, e ndo contemplava conteudos relacionados ao Enem e aos exames
vestibulares, por exemplo. Em 2025, o material passou por mudangas, e a analise a
seguir foi realizada a partir da leitura dos slides digitais atuais, disponibilizados pela
Seduc-SP para o 3° ano do Ensino Médio.

Os eixos tematicos do componente curricular sdo: midias digitais e poadcast, (1° e
2° bimestres), comunicacgéao visual digital (3° bimestre) e audiovisual digital/websérie
(4° bimestre) - ou seja, um curriculo exclusivamente voltado as midias digitais.
Professoras consultadas relataram que dedicar dois bimestres a discussdo exclusiva
sobre “podcast” foi uma experiéncia cansativa, monoétona e desinteressante para os
alunos. Observa-se, no material, uma tendéncia a estimular os alunos a tornarem-se
criadores de podcast e youtubers, subestimando as dificuldades de se obter renda
por meio do empreendedorismo digital e naturalizando a légica da precarizagdo do
trabalho, sem promover um debate aprofundado sobre o contexto e as mudangas no
mundo do trabalho contemporéaneo.



Corroborando essa observagao, nota-se que, no site do Novo Ensino Médio da
Secretaria de Educagdo de Sado Paulo, a disciplina Artes e Midias Digitais e
apresentada com a seguinte sintese: “Aprenda as técnicas avangadas de design
grafico, estratégias de marketing digital e descubra como monetizar suas habilidades
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criativas”.

Muito embora a presengca do ambiente digital seja marcante e crescente na
sociedade atual - especialmente entre os jovens -, 0 ensino de Artes apresenta
especificidades e necessidades mais amplas no contexto da Educagao Basica, como
o debate sobre a funcgdo social das artes, os movimentos e escolas artisticas, a
dimenséao expressiva e criativa do fazer artistico e diversidade de linguagens.

Na adolescéncia, a vivéncia e a experimentagcdo de linguagens artisticas
contribuem para o processo de autoconhecimento, pode auxiliar estudantes a
superar a timidez excessiva, aprimorar as capacidades de expressdo e de
comunicagéao, além de estimular a criatividade diante de um mundo cada vez mais
tecnologico, que tende a produzir corpos passivos e pouca interagao social. A agéo, o
movimento, a palavra e a imagem costumam vir prontas nas telas digitais e sao
consumidas por horas a fio pelos estudantes. Assim, € desejavel que as aulas de Artes
nao reproduzam a mesma légica, mas, ao contrario, constituam-se como espagos de
novos aprendizados e de reflexdo critica sobre os conteudos digitais consumidos.

Diante da desidratagédo do ensino de Artes no curriculo - reduzido a duas aulas
semanais apenas no 1° ano do Ensino Médio -, o afunilamento do componente Artes e
Midias Digitais em uma aplicagdo meramente instrumental e mercadolégica das
linguagens artisticas, por meio de produtos como podcasts, revistas digitais e
webséries, pode ser considerado reducionista e monoétono, uma vez que se limita
exclusivamente ao suporte digital. Tendo em vista que o ensino de Artes no Ensino
Medio visa, sobretudo, a formagéao cidada, seria importante contemplar um debate
sobre a propria definicdo de Arte e do que pode ser considerado um objeto artistico.

Afinal, estamos tratando de conceitos que possuem variadas interpretagcdes ao
longo da historia humana. Um podcast € uma obra de arte? O estudo de técnicas de
programacgéo e identidade visual aplicadas a produtos pode ser considerado arte?
Como os filosofos, artistas e criticos literarios abordam essa questao? A tematica da
cultura de massa e da industria cultural deveria estar presente, a fim de municiar os
estudantes com conhecimentos basicos sobre esse debate, introduzindo uma
abordagem critica e reflexiva sobre o tema.

' Disponivel em https://ensinomediopaulista.educacao.sp.gov.br/. Acesso em 18 set. 2024.



https://ensinomediopaulista.educacao.sp.gov.br/

As aulas de Artes implicam movimento, experimentagdo, agcdo, estimulo a
criatividade e a padronizagdo do ensino por meio de slides digitais imprime um ritmo
mecanico as aulas. O material traz algumas propostas interessantes, que poderiam
ser mais bem aproveitadas se utilizadas em carater complementar. No entanto, sua
exclusividade e obrigatoriedade resultam no engessamento e no estreitamento do
trabalho docente.

O material inclui uma segéo intitulada “Orientagdes ao professor”, com sugestdes
sobre como os slides devem ser utilizados em sala de aula, incluindo, por exemplo, a
previsdo de tempo para as atividades. Em alguns casos, isso pode ser util para
orientar o planejamento do professor. Outro ponto positivo € o incentivo ao trabalho
com a pedagogia de projetos - como o desenvolvimento, em grupo, de um podcast
pelos estudantes. Esse tipo de proposta pedagogica € bastante rica como estratéegia
para a mobilizar o “fazer” dos estudantes, possibilitando a aplicagdo contextualizada
de conhecimentos e a articulagdo entre teoria e pratica. Entretanto, faltam elementos
fundamentais, como conteudos, debates e conhecimentos. Afinal, produzir um
podcast implica ter algo a dizer sobre determinado assunto; a tecnologia € apenas
um meio, e ndo um fim em si mesma. A valorizagdo excessiva da tecnica € equivocada,
pois negligencia o papel fundamental da escola na formacgédo do repertorio cultural
dos estudantes.

Proposta para o Componente Artes e Midias Digitais

Considerando a redugdo dos conteudos de Artes no Novo Ensino Médio, &
necessario pensar em alternativas para que o estudante possa realmente concluir
seus estudos com a aprendizagem necessaria para seu percurso formativo.

Uma primeira indicagdo a ser feita € a retomada de um material utilizado
anteriormente e que foi descartado: o Curriculo em Agdo. Comparando aquele
documento com a proposta atual de Arte e Midias Digitais, fica evidenciada a
fragilidade desta ultima. O Curriculo em Agéo trazia temas da contemporaneidade,
com momentos de analise e reflexdo. Abaixo, apresenta-se um exemplo de proposta
qgue estimulava o estudante a pensar sobre questdes sociais e que abria um leque de
possibilidades para o professor trabalhar o conceito de arte e transformagéao social.
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MOMENTO 1 - ARTE E TRANSFORMALAD SOCIAL
P e W -ﬂl-m!

Fonte: Extraido do Curriculo em Agéao, 3° ano Ensino Médio.

Nesta proposta, conceitos do Teatro do Oprimido foram estudados e, por meio dos
jogos teatrais, como o Teatro Foérum, os estudantes criavam solugdes de temas
cotidianos (conflitos), que eram resolvidos durante o jogo. Essa metodologia é
amplamente reconhecida e utilizada como ferramenta de reflexdo, questionamento e
debate de assuntos importantes em uma comunidade. Os alunos, em grupos,
decidiam qual tema social deveria ser debatido e, a partir da improvisagdo dos atores,
o conflito era solucionado com a participagédo da plateia. O grupo de alunos-atores
improvisava a cena e a resolugdo do conflito de acordo com as reflexdes do grupo.
Além de vivenciarem o ato de encenar, os estudantes, simultaneamente, analisavam
guestdes sociais, de forma coletiva e participativa.

Também se recomenda o uso do livro Arte por toda parte?, que apresenta as
diversas linguagens artisticas, os processos de criagcdo, a materialidade em que as
obras de arte foram realizadas e os conceitos de arte e cultura. As atividades
estimulam a compreensdo do ser e existir no mundo, colocando a Arte como
elemento fundamental para essa compreensdo. A partir da leitura de imagens e
atividades de criagédo, os estudantes sdo estimulados a refletir sobre sua propria
historia e sobre o mundo em que vivem.

A proposta a seguir foi elaborada considerando os conhecimentos essenciais para
o ensino de Artes e também a necessidade de oferecer subsidios para os estudantes
se preparem para a continuidade dos estudos, em provas como o Enem e os exames
vestibulares.

2 Disponivel em: https://issuu.com/editoraftd/docs/pnld 2026 em - cat 1 - cole o por toda parte-. Acesso em: 18 de junho de
2025.



https://issuu.com/editoraftd/docs/pnld_2026_em_-_cat_1_-_cole_o_por_toda_parte-.%20Acesso%20em:%2018

Proposta para o Componente Artes e Midias Digitais

1° BIMESTRE

Elementos das artes visuais para leitura de imagens
(4 aulas)

e Linha, forma, cor, textura, forma e espaco.

» Metodologia de Leitura formal e informal.

o Conceitos de estética na arte.

Introducgao a Historia da Arte - Movimentos artisticos
(8 aulas)
e Renascimento, Modernismo, Arte Contemporanea.
o Contextualizar os movimentos artisticos com a fungéao social da arte.

Midias Digitais como Linguagem Artistica
(4 aulas)
e Conceito de cultura visual. O que ¢, influéncia na sociedade e impacto na
percepg¢do de mundo.
e Fotografia (jornalistica, documental), colagem digital.
» Video mapping (técnica de projecao de video em grandes superficies previamente
escolhidas. Consiste no mapeamento do lugar e na projegdo de imagens pensadas
especificamente para os locais).

Apreciagao, contextualizacao e produgéao - Leitura de obras de arte
(6 aulas)
e Obrasde arte classicas e contemporaneas.
e Interpretacdo de obras de arte em questdes de vestibular (ENEM, Fuvest, dentre
outras).
e Producgédo autoral a partir dos conceitos das obras estudadas.

2° BIMESTRE

Arte Digital

(5 aulas)
» Introdugéo sobre aplicativos de edigdo como Canva, CapCut.
e Criacdo de colagens digitais, videos curtos, podcasts.
e Conceito de arte imersiva com uso de tecnologia

Arte, midia e cultura
(5 aulas)

e Oque éculturade massa?

e Interpretagéao critica de comerciais, campanhas, capas de revista.
Relagdo com ideologia, identidade, consumo e estética.



Arte e Sociedade: Temas Contemporaneos
(5 aulas)
e Arte urbana, ativismo e cultura de massa.
e Estudo de artistas negros, indigenas. Historia da mulher ao longo da histodria da
arte.

Simulados - Arte nos Vestibulares
(4 aulas)
e Questdes de multipla escolha e discursivas.
e Exemplos de questdes do ENEM - Linguagens e suas Tecnologias
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3° BIMESTRE

Gramatica visual e temas recorrentes em vestibulares

(8 aulas)

» Fragmentacao, composigao assimetrica, sobreposicéao.

e Releitura do Modernismo Brasileiro, manter os principios visuais (como formas
organicas, cores vibrantes, desproporgdo proposital), mas acrescentar temas
atuais como diversidade, crise ambiental e tecnologia, com o objetivo de
compreender a linguagem modernista e incluir um novo contexto.

e Criar pobsteres ou infograficos para explicar como determinados movimentos
artisticos (por exemplo, o Expressionismo e o Realismo) refletem problemas
sociais e politicos de sua época; um exemplo pode ser Portinari e as desigualdades
no Brasil.

Abstracionismo e outros ismos
(6 aulas)
» Trabalharimagens com os alunos e conversar sobre suas primeiras percepgdes.
o Trazer referéncias para sala de aula, como, por exemplo, Jackson Pollock, que em
sua epoca desafiava os olhos mais conservadores.



Propor debate direcionado sobre como a gramatica visual muda entre os estilos e
quais movimentos mais se conectam com o tempo atual.
Ler trechos de obras literarias para contextualizagéo.

4° BIMESTRE

Patrimonio cultural material e imaterial
(8 aulas)

Desenvolver a leitura critica e estéetica da imagem, construir debates apos uma
atividade de sala de aula invertida. Exemplo: Mostrar materiais e conteudos sobre
como as imagens de patrimdénio cultural material e imaterial podem ser
analisadas, obras de arte, videos de rituais, fotos de festas ou objetos historicos. A
partir do estudo, solicitar aos alunos que escolham uma imagem (patrimdnio
material ou imaterial) para analisarem, destacando elementos visuais, historia e
contexto cultural e, como sala de aula invertida, solicitar aos alunos que
apresentem suas analises.

Estimular o sentimento de pertencimento e reflexdo sobre a cultura e a arte
brasileiras estudando o tema “patrimdnio da minha cidade”. Exemplo: Um trabalho
com fotos ou desenhos de pontos da cidade que considerem importantes,
seguido de escrita dizendo por que aquele local é significativo. Incentivar uma
pesquisa sobre a origem do nome da cidade ou nome da escola.

Trabalhar fotografia jornalistica, documental sobre problemas sociais. Exemplo:
Conversa direcionada sobre o que os alunos acreditam ser uma fotografia
jornalistica. Mostrar aos estudantes imagens marcantes do fotojornalismo.
Exemplo: Meio ambiente, questdes urbanas, desigualdade. Apods a aula expositiva,
solicitar aos alunos que em grupo fagam um trabalho de campo (ou pesquisa
online/fotos antigas), fotografem patrimdénios materiais (casardes, igrejas, pragas,
feiras) e imateriais (musicas, tradicdes, comidas tipicas).

Fixar conteudo por meio de sintese visual, ajudando na memorizagéo para provas.

(4 aulas)

Experimentar formas nao realistas de representar a ideia de patrimdnio cultural
por meio da gramatica visual e realizar trabalhos para valorizar o fazer artistico
ligado a cultura local.

Organizar junto aos estudantes uma exposigdo fisica ou virtual com as obras
produzidas.

(8 aulas)

Criar simulados junto aos alunos que permitam participagéo efetiva na elaboragéo
das questdes (nortear os estudantes para que incluam em suas questodes:
gramatica visual, estilo artistico e contexto historico).

Propor o desafio: montar uma mini exposig¢do artistica que una um “ismo” a uma
manifestagdo do patrimdnio brasileiro; os grupos definem objetivos, realizam
pesquisas, produzem a obra e apresentam para a turma ou para a escola.
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